REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

Znajdz swojego Superbohatera!

Celem gry miejskiej "Znajdz swojego Superbohatera!" jest wprowadzenie
uczestnikdw w Swiat historii regionalnej Siedlec, umozliwiajgc im odkrycie lokalnych
bohaterow, ktorych zycie i dziatalnos¢ miaty istotny wptyw na rozwdj miasta.
Uczestnicy nie tylko poznajg lokalnych bohateréw, ale takze poczujg sie czescig historii
Siedlec, odkrywajgc, ze kazdy z nas moze by¢ "superbohaterem" w swojej

spotecznosci.

§ 1. Organizator:

. Biblioteka Pedagogiczna im. Heleny Radlinskiej w Siedlcach.
§ 2. Partnerzy:

. ELMO SA

. Muzeum Regionalne im. Mieczystawa Astanowicza w Siedlcach
. PTTK Oddziat Podlasie w Siedlcach
. Siedleckie Stowarzyszenie Spoteczno - Kulturalne BRAMA

§ 3¢ Adresaci:

Uczniowie szkét srednich z terenu miasta Siedlce. Kazda szkofa zgtasza tylko jedng
trzyosobowg druzyne.

§ 4. Cel Gry:

. Promowanie czytelnictwa,

. Poznanie historii regionalnej,

. Promowanie miasta,

. Integracja uczestnikow,

. Rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie,

. Interakcja z miejskimi przestrzeniami



§ 5. Zasady Gry:
1. Warunkiem udziatu w Grze jest terminowa rejestracja zespotu.

2. Karty zgtoszenia udziatu szkoty w Grze oraz podpisane Oswiadczenie Rodzica
kazdego z Uczestnikow (wzor w zatgczeniu) nalezy dostarczy¢ osobiscie do
Wypozyczalni [ul. Astanowicza 2, Siedice] lub przesta¢ e-mailem na adres:
wuz@bpsiedice.pl do dnia 15 maja 2025 r.

3. Zgtoszenie powinno zawiera¢: nazwe szkoty, klase, imiona i nazwiska
uczestnikéw, imie i nazwisko oraz telefon kontaktowy i adres e-mail nauczyciela
(opiekuna grupy).

4. Uczestnicy grajg w trzyosobowych zespoftach pod nadzorem nauczyciela.
Kazda szkota moze zgtosic¢ tylko 1 zespot.

5. Gra rozpocznie sie 21 maja 2025 roku o godzinie 10:00 w auli Biblioteki
Pedagogicznej im. Heleny Radlihskiej w Siedlcach, ul. Astanowicza 2 w Siedlcach.

6. Czas trwania Gry - okoto 3 godziny lekcyjne.

7. Gra bedzie polegata na rozwigzywaniu przez uczestnikow zagadek logicznych,
ktére doprowadzg do wykonaniu zadania finatowego.

8. Nagrodzeni zostang uczestnicy, ktérzy prawidtowo rozwigzg zadanie finatowe.

9. W czasie Gry kazdy uczestnik jest zobowigzany do przestrzegania przepiséw
ruchu drogowego.

10. Nie dostosowanie sie do tego wymogu, choéby przez jednego z uczestnikéw
szkolnej druzyny, bedzie skutkowato wykluczeniem catego zespotu z dalszej
rywalizacji.

11. W przypadku naruszenia przez ktéregokolwiek gracza niniejszego regulaminu,
ztamania zasad fair play lub utrudniania Gry innym graczom (np. poprzez niszczenie
wskazowek), organizatorzy majg prawo wykluczenia catego zespotu z dalszej zabawy
w dowolnym momencie gry. Decyzja Organizatorow w tej kwestii jest nieodwotalna.

12.  Ogtoszenie wynikow i wreczenie nagrod nastgpi po zakonczeniu Gry.
13.  Udziat w Grze jest bezptatny.

14. Poniewaz Gra odbywa sie w godzinach lekcyjnych, uczestnicy objeci sg
szkolnym ubezpieczeniem od nieszczesliwych wypadkéw. Organizatorzy nie
ubezpieczajg uczestnikow dodatkowo.

15. Odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng za niepetnoletnich uczestnikéw gry przez
caty czas trwania ponoszg opiekunowie zespotu uczniowskiego z danej szkoty.



16. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za wypadki losowe,
spowodowane nieodpowiednim zachowaniem i nie przestrzeganiem zasad
bezpieczenstwa.

17. Nadestanie Karty Zgtoszenia i Oswiadczenia Rodzica oraz odbiér Karty
Startowej sg rownoznaczne z:

e wzieciem udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,
e wyrazeniem zgody na publikowanie w mediach wizerunku oraz danych
osobowych.

§ 6. Postanowienia koncowe:

1. Regulamin Gry bedzie udostepniony do wglgdu na stronie internetowej
Organizatora.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, a nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Koordynatorzy: Anna Mironska, Aneta Jasinska tel.(25) 632 38 16

Zgtaszajgc swoj udziat w imprezie, uczestnik zgadza sie na warunki Gry i potwierdza,
ze zapoznat sie z jej regulaminem.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.



