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Wakacje z planszowkami? Tak. Przedstawiam Panstwu kilka ciekawych gier, ktére mozna u nas
wypozyczyC€. Zapraszam 1 zycz¢ milej zabawy.

=t 1. 25 gier dla calej rodziny. - Nowa lwiczna : Jawa, [2021]
- (sygn. GD 112)

Zestaw planszowych gier logicznych i1 karcianych dla calej rodziny.

Podstawowe gry to: Chinczyk, Weze 1 drabiny, Gesi, Halma, WyScigi

samochodowe, Mtynek, Kosci, Pasjans 1 gry karciane, do ktorych

przygotowane s3 rozne propozycje rozgrywek. W instrukcji znajduje si¢
. 25 wariantow.

zrodto opisu: https://www.jawa.waw.pl/index.php/gry/family-game-
pl/dla-starszych/233-25-gier-dla-calej-rodziny

2. Crapuchettes Dominic. Ryzyk Fizyk. — Warszawa : Egmont Polska,
cop. 2020 (sygn. GD 102)

ok J

Ryzyk Fizyk to jedna z najpopularniejszych gier quizowych na $wiecie.
Zebrano w niej zabawne, ciekawe, niezwykte pytania z r6znych dziedzin.
Jednak nie musisz by¢ ekspertem w kazdej z nich. Wygrasz, jesli
obstawisz wlasciwe odpowiedzi 1 zaryzykujesz w odpowiednim
momencie. Ile wazyt najciezszy w historii mistrz sumo? Ilu ludzi
= gpacerowato po Ksigezycu? Ile koni wzigto udziat w ekranizacji
,,Krzyzakow”? Ile jest okien w Patacu Kultury i Nauki w Warszawie? Jaka jest najwigksza predkos¢
ssaka? Znasz odpowiedzi na te pytanie? Jesli tak — wystarczy poda¢ prawidtowg liczbe. Jesli nie —
mozna sprobowac zgadngé. A moze zaryzykujesz i postawisz dolary na odpowiedz innego gracza?
Atutem planszowki sa bardzo proste zasady gry i gwarancja doskonalej rozrywki, niejednokrotnie
podczas rozgrywek wzbudzane bedg salwy $miechu przy jednoczesnym treningu szarych komorek.
zrodto opisu: https://egmont.pl/Ryzyk-Fizyk,6191105,p.html
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KLLJE 3. Kolejowy zawrét glowy. - Chwaszczyno k/Gdyni : Aleksander,
—rrrevSecor iy [2019] (sygn. GD 62)

i _(}g.' . Gra, ktoérej akcja osadzona zostala w Swiecie pociggow. Rozgrywka
;‘\‘ przypqmina piego zabayve% makietq kf)lejki. Po planszy poruszamy‘sie;
A\ drewnianymi pionkami imitujagcymi lokomotywy. Celem gry jest
TS uzyskanie  jak  najwigkszego zysku  dzigki  skompletowaniu
odpowiedniego taboru albo wykonaniu najbardziej optacalnych zlecen na przewo6z towaréw lub ludzi.
Dzigki wyjatkowym, drewnianym zwrotnicom wyglad planszy jest dynamiczny. Odpowiednie
ustawienie nastaw moze skutecznie utrudni¢ zdanie rywalom 1 wydtuzy¢ ich drogg do celu. Kluczem
do sukcesu moze okazaé si¢ konsekwencja w kolekcjonowaniu taboru lub pracowita realizacja zlecen
ukrytych na kartach szansy.
zrodlo opisu: https://www.alexander.com.pl/produkty/kolejowy-zawrot-glowy/

4. Marquis MC. Serio? : wydawalo mi sie, Ze znam Cig troche lepiej....
— Gdynia. : Trefl S.A., cop. 2021 (sygn. GD 300)

Serio?— ta gra Cig¢ zaskoczy! Petna nieoczywistych wyboréw gra karciana,
w ktorej odgadujemy preferencje wspotgraczy. Czy poprawnie wytypujesz
kolejno$¢ odpowiedzi udzielonych przez swoich przyjaciét? To z pozoru
tatwe zadanie, ale co jesli okaze si¢, ze zamiast wyjscia na randke Twoj
kolega woli zbiera¢ grzyby?

A& zrodio opisu: https://www.empik.com/trefl-gra-planszowa-serio-02234-
trefl,p1284240300,zabawki-p

5. Mroczek Olga. Emocje : gra planszowa. — Czestochowa : Kukuryku
« Julia Pogorzelska, [2021] (sygn. GD 131)

Porozmawiajmy sobie o emocjach. Tak na wesoto, ale tez na powaznie.
Ztos¢, radosé, niepokoj, gniew, smutek, mito$¢... To one nami rzadza.
Czasami potrafimy je ujarzmic¢, a czasami dajemy si¢ im ponie$¢. Wazne,
aby$Smy je poznali i umieli o nich rozmawia¢. Moze dzigki temu uda si¢
kiedy$ wyj$¢ z trudnej zyciowej sytuacji. Gra EMOCIJE to $wietna pomoc
W poznaniu siebie i swojego otoczenia. Troche¢ zabawy i trochg... psychologii dla kazdego, dla dziecka
i dorostego.

zrodto opisu: https://www.kukuryku.co/product-page/emocije

6. Olka Peter. Diuna : planeta intryg i konfliktow. - [Gdansk] : [Rebel],
[2022] (sygn. GD 247)

Diuna - juz sama nazwa przywodzi na mysl pustke. Na planecie dominuje
pustynny krajobraz poprzecinany jedynie tu i 6wdzie pot¢znymi pasmami
gorskimi. Ludzie zyja wylacznie w paru rozsianych po globie miejscach,
w ktorych majg dostep do drogocennej wody pitnej, lecz nawet tam gnebig
ich przerazajace kurzawy. Planeta ta odgrywa jednak kluczowa role
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W przeznaczeniu galaktycznego Imperium... Stan si¢ cz¢scig jednej z najstynniejszych historii
w dziejach SF w grze Diuna: Planeta intryg i konfliktow 1 wybierz strone, po ktorej bedziesz walczy¢.
Zostan liderem Imperium, wciel si¢ w dowddce Fremendéw albo stan na czele jednego z wielkich
rodow: Atrydow albo Harkonnenow. Zdobywaj wptywy i1 walcz o kontrole nad melanzem:
najcenniejszym i najbardziej pozadanym zasobem we wszech§wiecie, obecnym jedynie na Diunie.
Transportuj swoje oddzialy na planete, zbieraj przyprawe, kontroluj pustynne warownie i niszcz
swoich wrogow!

zrodto opisu: https://tiny.pl/cgg6l

7. Porebska Magdalena. Cukierku, ty fobuzie! : 2 gry planszowe. — Porecba
: Wydawnictwo Szachmat, 2021 (sygn. GD 244)

W pudetku znajduja si¢ dwie gry, zapelnione barwnymi obrazkami, ktére
przedstawiaja scenki z zycia kota. S to znane juz ilustracje z ksigzki.
Dzigki prostym zasadom gry mozna z latwoS$cig nauczyC gry swoich
przyjaciot i zagra¢ wspdlnie z tymi, ktdrzy jakim§ cudem jeszcze dotad go
nie poznali! Dodatkowo, mnostwo zabawnych zetonow oraz spersonalizowana, oryginalna kostka
z rysunkiem kota 1 cztowieka sprawia, ze chce si¢ gra¢ na okragto!

zrodto opisu: http://www.szachmat.pl/cukierku/

.. O Steinwender Arno. Tajne przez poufne : gra imprezowa. — Warszawa : Edgard,
"TAJNE  cop. 2021 (sygn. GD 207)

. PRZEZ

Tajne przez poufne to gra imprezowa, ktora sprawdzi, ile o sobie wiecie, czego si¢
domyslacie 1 co przed sobg ukrywacie! Czy kiedykolwiek szperates potajemnie
w czyimS$ telefonie lub wyszedles z restauracji, nie ptacac? Czy kiedykolwiek byte$
na randce w ciemno lub zdarzyto ci si¢ wyda¢ duzo pienigdzy na jaka$ zachcianke?
Myslisz, ze ty 1 Twoil znajomi nie macie przed sobg tajemnic? A moze jednak?
Sprawdz, jak dobrze znasz swoich przyjaciot i jak dobrze oni znajg Ciebie! Odpowiadaj na pytania,
analizuj odpowiedzi pozostatych graczy i odgadnij, kto nalezy do twojej druzyny!

zrodto opisu: https://tiny.pl/ctj5f

9. Ucze si¢ podejmowaé decyzje. - Teramo : Lisciani, 2021 (sygn. GD 289)

Swiatowa Organizacja Zdrowia wyodrebnila 10 umiejetnosci zyciowych,
ktore sg potrzebne by wyrosnaé na lepsza 1 szczgsliwsza osobe, ktora jest
: i W stanie prowadzi¢ godne zycie. I to wlasnie te umiejetnosci sg rozwijane w
A Ucze sie grach z tej serii, ktore sa rowniez dla dziecka swietng zabawa. Sg to migkkie
%~ podejmowaé .. L. . .. . .. ..
umiejetnosci, niezbedne w codziennym zyciu. Pozwalajg dzieciom lepiej
, pozna¢ samych siebie, swoje emocje, tatwiej nawigzywac kontakty z innymi
ludZzmi czy radzi¢ sobie ze stresem. Dzigki tej grze dziecko uczy si¢ podejmowac decyzje. To §wietny
wybor dla dzieci, ktoére maja z tym problem. Podczas zabawy z tym zestawem dziecko staje przed
r6znego rodzaju wyborami, a pod koniec gry juz nigdy nie bedzie niezdecydowane!
zrodto opisu: https://tiny.pl/ctj5p
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10. Wrede Klaus-Jiirgen. Carcassonne. — Krakow : Bard Centrum Gier, © 2021
(sygn. GD 304)

Usigdz z przyjaciotmi przy stole i wspdlnie zacznijcie budowa¢ z niewielkich
zetonow taki, twierdze, cate miasta i drogi, rywalizujac miedzy soba o przejgcie
kontroli nad co bardziej atrakcyjnymi lokacjami. Sprytne zagranie moze pozbawic
f rywala mozliwosci ukonczenia ogromnego miasta lub pozwoli Ci przeja¢ kontrolg
nad wielka taka. Na czym to polega? Gracze wyciagaja losowe elementy planszy
I ktadg na stole, uktadajac przy sobie tak, aby stworzy¢é nowe zamki, rzeki, aki.
Gdy stworzysz nowy obiekt, mozesz przeja¢ nad nim kontrole. Im wigcej zetonoOw znajduje si¢ na
stole, tym obiekty robig si¢ wicksze, ogromne nawet, czasem si¢ tacza. W chwili gdy dany obiekt
zostaje ukonczony - jak miasto lub droga - osoba kontrolujaca go otrzymuje punkty, a znacznik
kontroli wraca do gracza. Nalezy jednak uwaza¢, by nagle nie odkry¢, ze wszystkie nasze znaczniki
kontroli zostaty rozstawione na planszy w nieukonczonych obiektach! W takiej sytuacji nie mamy
mozliwos$ci zdobywania kolejnych punktow! Celem gry jest zebranie jak najwickszej liczby punktow
na koniec gry, gdy skonczg si¢ zetony, ktore mozna uktadac na stole.

zrédto opisu: https://tiny.pl/cggvl

11. Zygmuntowicz Artur. Czacha dymi : gra planszowa dla calej
s.,k??!,‘ﬁ, P mi rodziny! — Czestochowa : Kukuryku Julia Pogorzelska, [2014]
(sygn. GD 245)
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S > . , . . . .
o ,»Czacha dymi” to gra, ktora udowadnia, ze gra edukacyjna wcale nie musi

n;:::m: = by¢ nudna. Znajdziemy w niej ponad 160 ciekawostek z roznych dziedzin.
‘ﬁ% Rekomendowany minimalny wiek graczy to 8 lat, ale uwazaj — pytania
: moga wprawi¢ w zaklopotanie niejednego dorostego! Testujemy,

zwracajac uwagg na zalety 1 drobne niedociagnigcia.
zrodto opisu: https://www.empik.com/czacha-dymi-gra-planszowa-promatek,p1103089448,zabawki-

p

Oprac. Malgorzata Suchozebrska
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